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• Le tournoi de  Soccaroo  Le tournoi de  Soccaroo  Le tournoi de  Soccaroo  Le tournoi de  Soccaroo   
 
1) Date : Le vendredi 29 février - Lieu : Soccaroo center - Horaires : dès 20h (-> 24h) 
 
 2) Voir Joueurs, femmes, ami(e)s, famille présents 
 
3) La communication à faire : 
 

                         - le site  
- la presse (ouest France ; courrier de l’ouest, France 3, Canal +,   Angers 7, 
TV10, radio G, NRJ, ouest FM) 
- les affiches (chez Gégé, aux joueurs, aux clubs invités, dans les voitures, au 
Soccaroo, la Fac, tout le pôle universitaire, hôpitaux …) 
 

4) Stand sandwichs, croque Monsieur  / courses par lolo & Will / Stand tenu 
par les filles 

 
5) En animation :  
             - la pesée de panier – qui ?? Remplacé par le challenge Foot par Franck 
          - le concours de pronostics (prévoir tickets et lots) par Aurélien et Sabrina 

      
 

6) A faire : 
               -  les lots - l’organisation les coupes OK / lots par le soccaroo 
               - les courses et la prépa des croque Monsieur par lolo & will  
               - récolter les jeux / jouets AVANT : au Tie & Soccaroo 
               - affichage : pôle étudiant (belle beille, catho) hôpital, Tie, Soccaroo.  

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ASCDC FOOT  
12, rue botanique 
49000 ANGERS 
Téléphone : 06 64 20 14 79  –Télécopie : 02-41-34-55-88 
E-mail : lkaleta@energis.sdel.fr 
Adresse Internet : www.ascdc-foot.org 

 
  

 

 EQUIPE :  

   

A l'attention de  

N/Réf : ASCDCopains  

Objet :   Tournoi de Soccaroo 
                     

 Angers, le ………………… 
 

Monsieur Madame, 
 

Dans le cadre de notre action caritative annuelle de début d’année, nous vous invitons à 

participer à notre tournoi Soccaroo qui se déroulera au Soccaroo Center (rue Guillaume Lekeu à 

Angers) le vendredi 29 février, à partir de 20h.  

 

L’engagement est de 30€ par équipe, par retour du talon ci-joint accompagné d’un chèque à 

l’ordre de l’A.S.C.D.C avant le 17 février. (Pour des raisons d’ordre organisationnel et budgétaire). 

Une fois cette date passée, nous estimerons votre participation comme nulle. L’ensemble des bénéfices 

de cette manifestation sera versée à une Association caritative.  

Aussi, nous demandons à chaque joueur d’apporter un jouet ou un jeu afin de participer 

activement à notre action. 

 Vous pourrez vous restaurer et vous désaltérer sur place et participer à l’une des nombreuses 

animations : concours de pronostics, pesée de panier,…etc. 

 

Enfin, vous trouverez ci-joint l’affiche du tournoi et le règlement de celui-ci.  

 

Nous restons à votre disposition pour tout renseignement complémentaire et vous souhaitons 

une excellente fin d’année sportive. 

 

Cordialement. 

  L’équipe ASCDC 
   

  

  

Nom de l’équipe : __________________  Nombre de joueurs / joueuses : _______ 

 

Responsable : ______________________     Tel : ________________ 
 

 

           Règlement chèque N°___________ de ______ Euros. (Dons acceptés) 



 

Equipes invitéesEquipes invitéesEquipes invitéesEquipes invitées    
RÉPONSE À DONNER AVANT LE 17 FÉVRIER (ET PAIEMENT)RÉPONSE À DONNER AVANT LE 17 FÉVRIER (ET PAIEMENT)RÉPONSE À DONNER AVANT LE 17 FÉVRIER (ET PAIEMENT)RÉPONSE À DONNER AVANT LE 17 FÉVRIER (ET PAIEMENT)    

    

    

1) ASCDC 1     2) ASCDC 2   3) Membrolle 

 
4) Césame   5) Montreuil   6) St Quentin 

 

7) Angers Moi  8) AF loisirs   9) St Sylvain  

 
10) équipe de chochoye 11) ASPTT (nono)  12) Ecouflant 

 
13) équipe spi datignol 14) Villevêque (pascal) 15) Thomas Team   

 

16) Dream Team  17) Amicitia   18) équipe Cyrille 
 

    

 

 

 

REGLEMENT REGLEMENT REGLEMENT REGLEMENT     
    
Tournoi en 3 poules (sur 3 terrains) de 6 équipes 

  

Equipe : 5 joueurs + 2 remplaçants 

 

Durée : match de 10 min 

 

Un arbitre par équipe 

 

Les tacles sont interdits !! 

 

Les changements se font à tout moment & à volonté 

 

Seul  le gardien peut jouer dans sa zone  

 

Le GARDIEN : 

La passe au gardien est autorisée. 

Le gardien reste dans sa zone 
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